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INSTRUCCIONES GENERALES
Tenés que seguir los siguientes pasos:

1. Recorta el cubo siguiendo la linea de puntos.

2. Dobla hacia adentro las pestanas de color verde,
rojo, amarillo, rosado, naranja, celeste y blanco.
Te-daras cuenta coémo se va formando la figura.

3. Pega con goma las pestanas indicadas.

4. Suerte... lo vas a hacer muy bien.

INSTRUCCIONES PARA
ELJUEGO DE MEMORIA

Este juego te permitird hacer pares de las figuras de
las amigas del INAMU.
Tenés que seguir los siguientes pasos:

1. Recorta las tarjetas por el borde

2. Poné todas las tarjetas boca abajo y revolvelas.

3. Voltea una tarjeta e intenta encontrar la que
haga pareja.

4. Sila segunda tarjeta no empareja, ambas
tarjetas deben quedar nuevamente boca abajo.

5. Si emparejan, las tarjetas pasan a manos de la
ganadora o ganador.

6. Continua jugando hasta que no queden tarjetas

boca abajo. Gana la persona jugadora que

tenga mas tarjetas acumuladas.

iCON GOMA!

Esta pestana
necesita un
poco de goma
para quedar
bien firme.
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Deja esta pestafia SIN goma
para que podas usar este
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iCON GOMA!

Esta pestafa necesita
un poco de goma para
quedar bien firme.
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Dobla esta pestaia
despues de la
rosada y la naranja.

Insertala entre ellas
y quedard como
la tapa de
una caja
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Esta pestana necesita un
poco de goma para
quedar bien firme.
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