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14: Zoom de acercamiento indirecto ... .... .......... ....... ... .. ...... ...... ..... ... ... ... .... .. . 335 
15: Fondo en varias capas .... ....... ... .... .. .... ....... ....... ... ........... ... ............. ... ... .... 336 
16: Cambios de color en los fondos ............ ...... ............. .. ...... .. ..... .. ..... .. ..... ... 338 
17: Simulación de movimientos de cámara .......................................... ....... ... 339 
18: Cuenta atrás ..... .. ...... ...... ....... ... .... ....... .. ..... .... .... ..... ... ..... ... ...... .. .... ....... .. . 341 
19: Texto espectacular .... .. ... .. ............. ........ ...... ... .... ...... ... .... .... ..... ..... ......... ... 345 
20: Sucesión de imágenes .... .. ..... ....... ....... .... ... ......... ..... ... ............... ... ........... 353 
21: Transición por fundido ....... .. ................ ... ..... .. ..... .. ... .... .... .. ...... .. ..... .. ..... .. . 357 
22: Transición por zoom .. ...... ............. ....... .... .... .. ..... .. .... .... ... ... .. ..... .... .... .... ... 358 
23: Cerramiento de imagen ...... ..... ... .. .... ... .. ..... .. .... ...... ... .. ..... ... .......... ... ... .. .. . 359 
24: Apertura y cierre de cortinillas ...... ... .... ... .... ... ... ... ..... ........ ...... ... ......... ...... 361 
25: Cara que saluda ........ ................. .. ... ...... ................. .. ......................... .. ...... 362 
26: Máscara que va y viene ... ...... ... .... .. ..... ... .... ... .... ... ... .... ..... .... .... ... ... .... ...... 368 
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27: Lupa en movimiento .... .. ... ... ... ... .. ... ...... ... .... .. .. ....... .... .... ... ..... .. ... .. .... .. .. ... . 371 
28: Visualización a través de una máscara ... .............................. .. ........ .. .... ... 374 
29: Máscara coloreada ..... ........ .. ..... ....... .. ... .... .... ... .. ........... ... .. .... ... .... ... ... .. ... 375 
30: Reflejos ....... ....... ... ..... .............. ... ...... ... .. ...... .. ...... ... ..... ...... ..... ........ .. ...... .. 379 
31: Trazado con pluma ... .... .. ..... ............ .... ... ..... ... ... .... ..... ..... ...... .. ... ... ........ .. 383 
32: Efecto de caída de nieve .... .. ...... .... .... .... ...... .. ...... .. ...... .... .... .. .. .. ............ .. 387 
33: Visualización nocturna con estrellas ........ .... .............. .. .. ...... .... .... .. ........... 389 
34: Efecto de encender una cerilla .... .... .... .... ...................... .. ........ .. .... .. ........ . 391 
35: Efecto de carretera en movimiento ........ ...... ....... .. .. ...... .. ............ .. ............ 393 
36: Efectos en un vehículo ........ ... ...... ... ..... ... .. ....... .. ... ......... ... ...... .. ....... ......... 395 
37: Pelota que sale del mundo y vuelve ...... .. .. .... .. .. .. ............................. .... .. .. 397 
38: Simulación de agua en movimiento .......... .. .. .. ...... ..... .... ......... .. .... ..... ...... . 399 
39: Explosión de dinamita ....................... .. .. ...... ........................................... ... 402 
40: Ondas de agua .. ......... ........ ... ..... .... ..... .... ... ..... .. .... ....... ... ....... .. ..... ..... ...... 404 
41: Resultados de la quiniela .... .. .... .. ........... .... .. .. .. .. ...... .. ............................... 422 
42: Control de tres películas ................................................ ........ ......... ......... . 435 
43: Control de clips con teclas de vídeo .. .. .......... ...... .. .................................. . 438 
44: Carga de espera ... ....... .. ...... .. ...... ... .... .. ........................ .. .............. ... ......... 443 
45: El peso ideal ....................... .. ...... ..... .. .... ... ... ...... .... ............ ..... ....... ..... ... ... 446 
46: Control de las propiedades de un clip .. .. ............... .. ............... .. .............. .. 454 
47: Satélite orbitando .... .. .. ................................. ... .. .............. ... .. ........... .... ... ... 456 
48: Ojos que miran .... .. ...... .. ....... .. ...... ... ..... ... .. .. .......... ... ...... ......... .. .. .. .. ........ .. 461 
49: Arrastrar un clip de película .. .. .. ........ .. .. ........ ....... .... ......................... ...... .. 466 
50: Nenes ... ..... ... ...... ... ..... .... .... ... ....... .. .. ... .... .. ... ... ................ ....... ........ .. .. .... ... 467 
51: Cursor mosca ....... ........ ........ ............ .............. .... .... ....... ............... .......... .. 470 
52: Botón que aparece poco a poco .. .. .. .. .. ... ...... ... ...... .. ..... ... ...... .. ...... .. ...... ... 491 
53: Menú lateral de botones ...... .. .. ............... .. .. .. .. .. .. ..... ............ .. .. .. .... .. .. .... ... 493 
54: Simpático botón animado .. .. ....... .. ....... ... ..... .. ... .... ..... ... ... ...... ...... ... ... .... .. . 495 
55: Tres botones aparecen uno tras otro .. ................ .. .. ... ............ .. ...... .. ....... .. 497 
56: Botones con halos ....... .. ...... .. ....... .. ....................... .. .... ... ......... .. .. .... ......... 498 
57: Conjunto de percusión ........ .... ............ .... .. ..... ...... .. ..... ................... ... ...... .. 500 
58: Arranque y parada de un sonido .... .... .. ... ............... ... ..... .. ........ .. ... ...... .... .. 520 
59: Control de volumen ............ ... .. ....... .... ......... .. .. ..... .. .... ....... .. ... ........ .. ......... 523 
60: Control de balance ...... ... ...... .. .... .... .............. ... ...... ... ...... .. ..... .... ...... ... ...... . 527 
61: Control de un vídeo mediante botones ...... .... .... ............................. .. ...... .. 544 
62: Vídeo en movimiento .. .. ...... ... ...... .... .... ... ...... ... ...... .. ...... ... ...... .. ... .... ........ . 547 
63: Muestrario de fotos ... .. .. ... ....... .. ........... .. ....... ........ ... ... ..... ... .. ... .......... .... ... 555 
64: Control de un vídeo mediante comportamientos .. ....... .. ................ ....... .... 558 
65: Control de un sonido mediante comportamientos .. .. ..... .... ..... .. ......... .... ... 560 
66: Control de una presentación .. ..... ... .... ...... ............ .. ................. .. ........ .. .... .. 586 
67: Uso del componente ScroIlPane .... ....... .. ..... .. ........ .. ...... .. ...... .... .. .. .... .. .... . 605 
68: Uso del componente TextArea .... .. .............. ... .... ... ... ...... ... ..... ... .. .. ... ... ...... 607 
69: Uso del componente ComboBox .. .... .... ... ............. .... ...... .. ..... .. ........ .... .. .. . 608 
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70: Uso del componente List .. ..... .... .... .. ...... ... ..... .... ...... ....... ... ...... ... ... .. ......... 610 
71: Uso del componente Button .... .. ...... .. ...... .. ................ .. ...... .. ....... .. ............. 612 
72: Uso del componente RadioButton .. ...... .. ........ .. ...... .. ................................ 614 
73: Control de vídeo con MediaDisplay y MediaController ................... .... ...... 620 
74: Control de una presentación .... ...... .. ...... .. ...... .. ...... .... .... .... ...... .. ...... .. ...... . 622 

PRÁCTICAS 

1: Círculo 01 ..... ........ ..... .. ... ....... .. ...... .... .. ... ...... ........... ... ..... ... ..... ......... .... ..... .. 36 
2: Círculo 02 ......... ... .... .... ........ ...... .............. ........ ................... ..... .. .. .. .............. 37 
3: Círculo 03 ..... .. .. .... .. .... ..... .. .... .. ....... ........ .. ..... .... .. .... .. ...... .. ...... .... ..... .. ... .... .. 38 
4: Interpolación 01 .... .. ....... ... .... ...... ......... .................... ......... ... .. ... .. .. .. .. .......... 40 
5: Interpolación 02 .. ........ .. ........ .... ....... .. .... .. ................ ........................ .. ...... ... 40 
6: Interpolación 03 ............ .. .. .... .... .. .............. .... .. ... .. .... .. ........... .... .. .. .. .. .......... 41 
7: Interpolación 04 .... ..... ... ... .... .. ......... .. ........................ ....... .......... ... ... ......... .. 41 
8: Interpolación 05 ..... ... ........................ .. .. ... ... ..... ..... ............. .... ... ........... .. ..... 42 
9: Interpolación 06 .. .. .................. .. ...... ....... ..... .. .. ........ .. ........ .. ... .. .. ............... .. 43 

10: Botón 01 ... ......... .... ...... ....... .... .................. ...... ... .... ..... .. ......... .. ... ....... ... .. ..... 47 
11: Guía de movimiento 01 .. .. ...... .. .... .... ...... .. .. .. .......... .... ...... .... ... ... ...... .. ...... . 163 
12: Máscara 01 .............. .... ......... ... ... .................... ..... ... .. .. ....... ... .. .. .... .. .... ...... 167 
13: Interpolación 07 ... ... ...... .... .... ... ...... ... .. ....... .. ... .. ...... ..... ... ... .............. ... ...... 266 
14: Interpolación 08 ... .... ..... .......... ............. .. ........... ...... ........ ........ .... ..... ... ...... . 267 
15: Interpolación 09 ... ... .. .... ... ... ..... .... .... ....... ... .. ........... ... ..... ... ... .. .... ..... .... ..... 268 
16: Interpolación 10 ..... .... ............ ... ....... ... ... ... .... .. ...... ... .... ......... ........... ... ..... . 270 
17: Interpolación 11 .... .. ..... ........... ................. ... .. ........... .. ...... .. ..... ........... ........ 270 
18: Interpolación 12 .... .... ..... .. .... .. ... ..... ... ..... ... ...... ........ .. ... .... ........ .... ..... ... .... . 271 
19: Puerta ... ....... ......... ... .......... ..... ....... ...... .............. ... .... .. .... .. .... .. .. .. ..... .. ...... . 277 
20: Acciones 01 .... ........ .. .... .. .... .. .... ... ... ........................ ... ....... .. ............ .. .. .. ..... 420 
21: Acciones 02 ..... .. .. .... ...... .. ............. ... .. ................... .. .... ..... ... .......... ... ... .. ..... 422 
22: Calidad ..... ... .... .. .. ....... .. ..... .. .... ... ..... ... ... ...... ... ... .............. ... .... .... ..... .... .. .. .. 426 
23: Rotación 01 .. .. ..... .... ... ..... ..... ..... ..... .. ....... ... .. ....... .... ......... .. .......... ..... ... .... . 300 
24: Rotación 02 ....... .... ... ... ...... .... ... ........ .. .. ... .... ... ..... ... .... .. .... .... ...... ...... ... .... .. 300 
25: URL 1 .. ... .... ..... ..... ...... .. ... ... ... .... ........ ... ..... ..... ... .... .. .... ..... ... ..... .... .... ... ..... . 429 
26: URL 2 ...... .... .... ........ ..... ..... ..... .... ......... .. ... .............. .... ............... ... .... .... ..... 430 
27: FSCommand ... .... ... ........ .. ..... ... ...... .. ........ .. .. .... ..... .... .............. .... ..... .... '"'' 433 
28: Botón 02 ....... ....... ... ..... ....... .... ........ ... .... ... .... .. .... ...... .. ...... ... ..... ......... ........ 479 
29: Botón 03 ....... .... ... .. .... ...... ..... ... ...... .. .. .. ..... .... .... .... ........ .... ....... .. ... ..... .. .... .. 481 
30: Botón 04 ... .... ... ..... ... .... ..... ..... ... .. .. ..... .. ... ...... ... ... ..... ... ........... .. .... .............. 485 
31: Botón 05 .. .. ...... .... .... ............. ... ....... .. ......... .. .... ....... ..... ..... .. ..... .... .. ..... ... .... 486 
32: Botón 06 ........ .... ..... ........ .. ..... ................... ....... ...... .... ..... .. ......... .... ............ 487 
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33: Botón 07 ... ........... .. ..... .... .... .......... .... ........ .. .. ............ ... .. ........ ..... .. ....... ..... . 490 
34: Menú .. ......... .................................. .. .... .......... ............ .. .... .... ..... ... ......... ..... 497 
35: Vídeo Alfa .. ....... ............... ......... ................. ............ ....... ...... ... .. ....... ..... ..... . 543 
36: Vídeo Brillo .. ............. .. .. .. .......... .... .. ...... ........ .. ....... .... ........... .. ............. .. .... 543 
37: Vídeo Tinta ... ........... .. .... ........... ... .... ... ........ .. ... .......... ................. ... ......... ... 543 
38: Presentación 01 ....... ... .... .. ......... ........ .... ... ...... ................. ..... .. .. ..... ........ ... 583 
39: Presentación 02 .................... ..... ..... ... .................. .... ........ .............. ...... ... .. 584 
40: Presentación 03 ........ ... ............. .......... ..... .... .. .... .. ..... .... ... ... ...... .... .. .... ...... 586 

EJEMPLOS 

1: 07 _ 15 ...... .......... .. .. ........ .......... ............ ...... .. ..... .......... .... .... .. .. .......... ......... 234 
2: 07 16 .................... ................. ........ .... ...................... ....... .................. .. .. .... 235 
3: 07 17 .. .... ........ ............ ........ .... .. ........ ............. ............ .. ....... .... ............... .. . 236 
4: 07 18 ..... ................ .... .............. .... .. .. .. ...... ... .... ...... .... .. ........ .......... ............ 236 
5: 07 19 .... .... .. ............ ... .. .. .......... .... .. .. .. .... .. .... .. .. ......... .......... .... .. .. .............. 237 
6: 07_20_(1) .. .... .. .. ...... .... ......... ........ .... .. ...... ............ .. .... .. .. ...... .. .... ......... .. .... 238 
7: 07 _20_(2) ............ .. .............. .. ...... .... ........ .. .......... ..... .... ........ ...... ... ........... . 238 
8: 07_21 _(1) ............ .... .. .... .............. .... .... .............. .. ..................... .. .... ... .. .. ... . 239 
9: 07 _21_(2) .... ............ ... .. ........... ...... .. ... .. ... ... .......... .... ...... ........ ... ...... .......... 239 

10: 07_22_(1) .................. .... ............ .... .. .......... .......... .. .. .. ................. ...... ......... 239 
11: 07 _22_(2) ................ .. .. .. .......... ...... .. .... .......... .. .... ...... ...... ....... .......... ......... 239 
12: 07_24_(1) ..................... ..... ....... ... ............. ............. ........... ..... ... .. .. .......... ... 243 
13: 07 _24_(2) ...... .. .. ............ .. .. .. ............ .. ... ............ ............. ......... ............ ... .... 243 
14: 07_25_(1) .. .. .. ...... ........ .......... ....... .. .. ............. ....... ...... ............. ...... ...... .. .... 243 
15: 07 _25_(2) .. ............. ........ ....... .... ...... ....... .. ... ...... ... ... ...... ... .... .......... ......... .. 243 
16: 08 01 .. ............... ...... ... ... ...... .. .... .. .. ........ ... .. ... .. ........ ......... ..... ... ... .. ..... .... .. 249 
17: 08 02 ................. .. ................ .. ............ ... .................... ............................. ... 252 
18: 08 03 ...... ............ .... .. .. .. .... .......... ..... ..................... ... .. ........ ............... .. .. .... 252 
19: 08_07_(1) ................ .. .... ........ .... .. ........... .. ........ ...... ... .. .. .. .. .. .... ..... ............. 256 
20: 08_07 _(2) ..... ........... .... .. ............. .... ...... .......... .... ..... .... ....... ........... ............ 256 
21: 08_08_(1) .... .. ........................ .. ........ .............. ..... .. ....... .. ... ....... ............... ... 256 
22: 08_08_(2) ................... .. ....... ......... ..... .... ............................................... ..... 256 
23: 09_01 .... ... .... ........ ... ... ... ... .......... ..... .. ..... ......... ... .......... .... .... ... .. ...... .......... 264 
24: 09_02 .... ..... .... .. ... .... .. ....... .......... ... .... ... .......... ... ......... ......... .... ......... .. ....... 264 
25: 09_10_(1 ) .. ............. ... ........ .. .. .... .. .. ...... .......... ............ ... .. .. ...... ....... .... ..... ... 273 
26: 09_1o_(2) ... .. ...... .. .. ..... ... .... ...... ..... ..... ... .......... .......... ....... ...... ...... ....... ... ... 273 
27: 09_10_(3) ..................... ..... ..... ......... ....... .............. .... ... ...... ...... ........... ....... 273 
28: 09 11 ....... ........ ... .......... ... ..... ... ... ......... .... ........ .. .. ...... ...... ....... ... ... ............ 274 
29: 09_12 ......... .. .......... .. ...... ... ........ ........... .......... .. ..... ... .......... ... .... ... ............. 274 
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30: 09_13 .............. .... ...... .... ........ ..... ....... , ...... .......... ..... ......... ... ........... ........... 274 
31: 09_14 .. ............. ... ... ..... ........... ...... .... ... ............ ... ... ... .... .... .... .. ............ ...... . 277 
32: 09_20 ... ............. .... ..... ... ... ...... ...... ................. ..... ....... .. .. ....... ............. ... .... . 280 
33: 09 21 ................. .............. .... ...................... .... ............ .... ...... ............. .. ... ... 281 
34: 10_01 ........... ... ... .... .. ........ .... ... ....... ..... ... ... .... ... .. ........ ............ .... ............... 285 
35: 10_02_(1) .... .... ..... ... .. ........ ..... .......... ...... ............... ... .. ....... .... ..... ........ ....... 287 
36: 10_02_(2) ........... ..... .. ..... .......... ................ ....... .. ....... ... ..... ........ ..... .. .. ... .... . 287 
37: 1 0_03 ........... ..... ........ .. .... ....... .... ... .. ....... ............ .. ...... .. .. ........... .. ... ........ ... 288 
38: 10 04 ........... ........................... ................ ..... .. .... ... ........... .. ....... .......... .. ... . 290 
39: 10 06 ............... ...... .. ........ .... ... ............... .. ............. .......... .. ........ ... ... ....... .. . 291 
40: 10 07 .. ... ....... ...... .............. ... ... ..... .. ..... .. ............... .. ... .. ..... ....... ..... ..... ....... . 292 
41: 10_09 .. .. ... ...... ............ ..... ........ .. ... ..... .... .................. ..... .. ... ..... ... .. .... .......... 293 
42: 10_1o_(1) ... ...... ......... ...... ... ..... .. ...... ...... ............... ... .... .... ............... .......... . 295 
43: 1o_10_(2) ..... ...... ... ....... ..... .. .... .. ........... .... ... ...... ....... .. ......... ........... .. .. ....... 295 
44: 10_14 .......... ..... .. ...... ......... .. .. ...... .... ............. .. ... ... ...... ..... .......................... 303 
45: 10_15_(1) .... ... ... .... .. .. .... ........ ............................... .... ... .......... .. ........... .. .. ... 304 
46: 1o_15_(2) ....... ...... ..... ................ ............... ......... .. .. ...... .. ....... ... ......... ... ...... 304 
47: 10_16_(1) ....... ..... ... .. ... ....... .. ....... .............. .... ...... ...... .... ........ .............. .. .... 304 
48: 1o_16_(2) .... ... ... .. ....... ...... ... ...... .. ......... .. .... ........ ..... ... ............ .......... .. ....... 304 
49: 10_22 .... ....... ... ........... .............. ..... .......... ........... .. .... ... ....... ........ .... ...... .... . 307 
50: 10 24 .... ........ .. ........ .. ............ .... ............... .... .. .... .. ...... ..... .. ........... .. .... ........ 311 
51: 1o_25 ... ..... ... ... ... ............ .... .... ..... ....... .. ......... ........ .... ........ ... .... ....... .......... 312 
52: 12_14 ................... ........... .... .... .. .. ..... .. ........ .... .. .... .... .. ... ....... .. ......... .......... 424 
53: 14_1 ° .......................... .. ................................ ........ ..... ................................ 511 
54: 16_05 ......... ....... ... .......... .. .. ..... .. ... ...... .......... .. ....... ... ..... ...... ............. .. ....... 563 
55: 16_06 .. ... .. .. .... .. ... .. ..... ... .. ........ .. ... ............ .. ............. .......... .. ........ .. ........... . 564 
56: 16_07 .... .. ..... ...... .. .... ........ ... ... ..... ... ... ................... .. .... .. ... ........ ...... ... ... ... .. . 565 
57: 16_09 ........... .. .......... .. ....... ............. ....... ... .... .. .. .. ........ ...... ....... ..... .... ..... .... 567 
58: 16_10 ... ...... ... .............. .. .......... ........ ........... .. .. .... .... .... .. ................. .... .... .... 568 
59: 16_11 .. ........... ..... .. ......... .. ... ..... ............ ....... ... ......... ..... ... ...... ......... ........... 570 
60: 16_12_(1) .... ......... ... .. .. ... ... ....... ........... ..... ... .. ... .. .... .... .. .... .. .... ... .. .. ... .. .... ... 571 
61: 16_12_(2) ..... .... .. ..... ... ..... .. .. .. .. .. .. ... .. ... ......... .... .. ..... ..... ...... ...................... . 571 
62:16_13 .. ...... ....... .. ...... ....... .. .......... ...... ....... ... .. ........... ... .......... ..... ............... 572 
63: 17 _01 ................... .. .. ....... .... .. ..... .. .... .. ....... ............... .... ....... ... ............. ...... 576 
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