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1= - Cada F-:_'.'l"h-'_"lF--:.nh: hena qué butcar
wn baton, g‘ﬂnﬂ'{.l de mdalz o FI"I]:-|
pora ponarits en la casilla de
salida

1, Buscd un dado

Fara inlciar el juego:
Cada pi ipante tira el
dado, Inicia el juego
quien obtenga el
AUMEro Mayor, avan-
Zando la canbidad de
espaciod que indica

el dado,

El o la siguiente
participante sera
quien este a la
iZquierda,

El juego lo gana
quien llague a ld
mefa primera,
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agre eB¥»
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La educacion no Sexdta
fe hofe avanzar 3 espacios

Bl cartio acelera
fus poderes.
firéd el dade atra vez
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1 La kmaginacibn te impulsa
! ¥ podes avanrar £ campos
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La recraacion :‘;-N El departa
te hote avanzar 13 espacios el e Fortalece..

. tira el dads
La desigualdad oira vee
obsfaculiza fu caming.
Perdés | hurna

il a

=

perder 2 turnos a’ .
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Con o verde

™y avenzas dos espackas
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El Poder de Nvestros Devechos




