
CONTENIDO

Prólogo ix
Prólogo a la edición en españo l xi

1 . SISTEMAS DE COMPUTACiÓN 1

1-1 Objetivos 2
1-2 "H ardware", "software" , programación y co dificación 2
1-3 Computadoras de uso gene ra l y de uso especial 3
1-4 Organización del equipo de computación 5
1-5 Software: programas de apli cación y programas de s is te ma 8
1-6 Tipos de op erac ión de computadoras 10
1-7 Lenguaje s de programación 12
1-8 Resumen 13
P roblemas 14

2. PROGRAMACiÓN DE SISTEMAS DE COMPUTACiÓN
INTERACTIVOS 15

2-1 Objetivos 15
2-2 Terminales 16

v



vi CONTENIDO

2-3 Ejecuc ión de un pr ograma y el concepto de espacio de trabajo 20
2-4 Correcció n de erro res y lis tado de un pr ograma 23
2-5 Resumen 27
Problemas 29

3. PROGRAMAS EN LENGUAJE BASIC-
INTRODUCCiÓN 3D

3-1 Objetivos 31
3-2 Programa muestra
3-3 La ins trucción LET

. 3-4 La instrucción PRINT
3- 5 La instrucci ón REM
3-6 Resumen 41
Problemas 42

31
34

36
40

4. LA INSTRUCCiÓN INPUT, VARIABLES
ALFANUMÉRICAS Y EXPRESIONES
NUMÉRICAS 45

4- 1 Objetivos 46
4-2 Cons tantes numéricas 46
4-3 Expresiones numéricas 48.
4-4 La instrucción INPUT 51
4-5 Programa para convers ión de temperatur a 54
4-6 Variables alfanuméri cas 57
4-7 Formato de escritos mediante ins trucciones PRINT 59
4-8 Elaboración de car tas por medio de una computadora 60
4-9 Programa para resolver un problema de interés comp uesto 64

4-10 Resumen 66
Problemas 69

5. INSTRUCCIONES DE CONTROL-DIAGRAMAS DE
FLUJO 74

5-1 Objetivos 74
5-2 Ins trucciones 80 TO 76
5-3 Ins trucciones IF THEN 77
5-4 Programa para una nómina 81
5-5 Control de operaciones con el uso de instrucciones IF THEN 85
5-6 Ejemplos del uso de ciclos it erativos e instrucciones IF THEN 87
5-7 Ins trucciones IF THEN con caracteres alfanumérico s 89
5-8 Procedimientos y algoritmos 92
5-9 Ejemplos de algori tmos 94

5-10 Diagramas de flujo 9 5
5-11 Operadores de asignación y comparación 96
5-12 Subalgoritmos 99
5-13 Diagrama de flujo para el algori tm o del núm er o prim o 101



Contenido vii

5-14 Terminación de ciclos 105
5-15 Cálculo de interés compuesto 105
5-16 Resumen 107
P roblemas 110

6. INSTRUCCIONES FOR-NEXT y READ-DATA-
CORRECCiÓN DE PROGRAMAS 115

6- 1 Objetivos 116
6-2 Las ins tru cciones FOR y NEXT 117
6-3 Reglas co nce rnientes a las instrucciones FOR y NEXT 12 2
6-4 Las instrucciones READ y DATA 126
6- 5 Programas didácticos 130
6-6 Procesamiento de datos organizados en registros 132
6-7 La instrucción RESTORE 139
6-8 Errores en programas Basic 140
6-9 Verificación inmediata de un programa Basic 142

6-10 Pruebas de programas 146
6- 11 Almacenamiento de prog ramas en la memoria auxiliar 14 7
6- 12 Resumen 151
Problemas 156

7. DESARROLLO DE PROGRAMAS-FUNCIONES 162

7-1 Objetivos 163
7-2 Función SQR 163
7-3 Función INT 165
7-4 Función ABS 167
7-5 Mecanización de los procedimientos administrativos 169
7-6 Desarrollo de programas 179
7-7 Documentación 182
7-8 Legíbílízac íón de programas 18 3
7-9 Programación descendente y ascendente 184

7-10 Programaci ón estructurada 189
7-11 Resumen 19 5
Problemas 196

8 . SIMULACiÓN Y REPRESENTACiÓN GRÁFICA-OTRAS
FUNCIONES 202

8-1 Objetivos 202
8 -2 La func ión RND 203
8 -3 Uso de la fun ción RND en pruebas y juegos 205
8-4 Programa para ilustrar procesos de toma de decisiones 207
8 -5 Cómo se hace una selección 210
8-6 Simulación por medio de la función RND 218
8-7 Funciones definidas por el usuario 219
8-8 Redondeo de valores 225



viii CONTENIDO

8-9 Graficación co n computadora - la función TAB 227
8-10 Generación de representaciones gráfi ca s 228
8-11 Programa de graficación con ejes coordenados 230
8-12 Resumen 23 4
Problemas 236

9. ARREGLOS, SUBRUTINAS Y OTRAS
FUNCIONES 240

9-1 Objetivos 241
9-2 Arreglos (ordenaciones de variables) 241
9-3 La instrucción DIMENSION 243
9-4 Programa de estadís tica obte nido por medi o de arreglos 248
9-5 Arr eglo de dos dim en sion es '252
9-6 Aplicación de un arreglo bidimen sion al 256
9-7 Subrutinas 260
9-8 Funciones intrín secas 265
9-9 Determinación del área bajo un a curva 270

9-10 Resumen 274
Problemas 275

10. PROCESAMIENTO DE DATOS POR MEDIO DE
ARCHIVOS 284

10-1 Objetivos 285
10-2 Importancia de los ar chivos y tip os de orga nizació n de datos 28 5
10-3 Archivos y su organización , Estru cturas de datos 286
10-4 Man tenimien to y operac ión de arc hivos 288
10-5 Ordenamiento [sorting] 28 9
10-6 Método de burbujeo [bubble-sort] - ordenamiento de cadenas de caracteres

alfanuméri cos 293
10-7 Intercalación [merging] 29 8
10-8 Búsqueda [searching] 301
10-9 Procesamiento de datos de archivos 308

10-10 Resumen 312
Problemas 313

APÉNDICE 316

A-1
A-2
A-3
A-4

Palabras reservadas del BASIC 316
Códigos caracterales del ASCII 319
Caracteres especiales de l BASIC, 323
La instrucción PRINT USING 324

Respuestas a problemas seleccionados
Bibliografía 333
índice 335

328


	contenido001
	contenido002
	contenido003
	contenido004

